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«Боли» которые мы слышим

ФГОС

*можно ознакомится, 
проходит этап 
общественных 

слушаний

ПООП Рабочая 
программа

- Учебник из перечня (как 
минимум 1)

- Методические рекомендации 

- Рекомендованная программа к 
учебнику



Где мы сейчас?

2019

Конструктор кейсов

У разных параллелей, 
разные программы

Частое обращение к 
онлайн-ресурсам

Совместное познание 
нового вместе с 

учениками

Развитие культурных 
компетенций

Точка роста 
населенного пункта



• Вытягивающая модель

• Проектная деятельность

• Развитие гибких навыков

• Горизонтальное обучение

• Кейс-метод

• Современные технологии

• Работа на высокотехнологичном 
оборудовании

• Тиражирование лучших практик

• Региональная компонента

Содержание образовательных программ



Матрица образовательных программ (очередность 
ввода) по предметной области «Технология»

5 класс 6 класс 7 класс 8 класс 9 класс

2019/20

2020/21

2021/22

2022/23

2023/24

Промдизайн  
+ Робо  

Промдизайн  
+ Робо  

Промдизайн  
+ VR/AR

Промдизайн  
+ Робо  

Промдизайн  
+ Робо  

Промдизайн  
+ Робо  

Промдизайн  
+ Робо  

VR/AR

VR/AR

VR/AR

VR/AR

VR/AR

Гео

Гео

Гео

Гео + IT 
+ Аэро

IT + Аэро

IT + Аэро

Гео + IT 
+ Аэро Проект 

Проект 

Проект 



Состав образовательной программы

• Вводный мастер-класс

• Задачи с креативной компонентой

• Лабораторные работы

• Кейсы различной сложности и продолжительности



Как реализовать?

t

Постепенная интеграция модулей 
в текущие образовательные программы:

Сложные 
кейсы 100%…

Мини-
кейсы

Лабора-
торныеЗадачи

Региональная  компонента



Методические материалы

Текстовые:
• Кейсы
• Обновленные программы
• Технические материалы

Видео:
• О том как проводить занятия 

по программе 
(акцент на проблемные места)

• О технологиях, оборудовании 
и программном обеспечении



5 класс: промышленный дизайн + «робо»

3D-моделирование
• Fusion 360 – качаем с официального сайта

Рендеринг (визуализация 3D-моделей)
• $ Keyshot
• Autodesk Vred

Графика
• $ Пакет Adobe CC
• Аналоги: https://lifehacker.ru/besplatnye-graficheskie-redaktory/

https://lifehacker.ru/besplatnye-graficheskie-redaktory/


6 класс: VRAR (3D + программирование)

3D-моделирование
• Blender 3D 
• Autodesk 3ds Max
• Autodesk Maya 
• Sculptris и др.

Программирование
• Unity 3D
• Unreal Engine

Панорамная съемка
• PT GUI
• Pano2VR
• Krpano и др.
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7 класс: геоинформатика

Геоинформационные сервисы:
• ArGIS Online
• QGIS / NextGIS QGIS
• NextGIS Mobile и др.

Фотограмметрия:
• Meshroom
• $ Agisoft Metashape Pro

Панорамная съемка:
• PT GUI
• Pano2VR
• Krpano и др.
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8 класс: Python + БПЛА

Редакторы исходного кода (создание кода без отладки)
• Visual Studio Code

Среды (создание кода + отладка)
• IDLE 
• PyCharm
• Jupyter (вид "тетрадь + код")
• Spyder (ориентир на Data Science)

Онлайн:
• Python Fiddle 
• Codechef
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